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Taziskom $tudijného programu filmové umenie a autorskéa tvorba st
prednasky o dejinach a tedrii flmového umenia, seminare podporujuce
analytické myslenie, prednasky zoznamujuce posluchacov so zakladmi
filmarskeho remesla podfa jednotlivych profesii a nasledne individualne
vedené praktické cviCenia tvorby, ktoré poskytnu posluchatom priestor pre
vlastnu filmarsku invenciu.

Cielom vyucby je dejinny prehfad najmladsSieho, syntetického a
audiovizualneho druhu umenia, vytvorenie koncepcie audiovizualneho
kratkeho diela s esteticky ucinnou artikulaciou myslienkového posolstva.
Zakladné piliere Studia rozvijaju posluchacove rezijno-dramaturgické
myslenie a schopnost tvorivo pracovat. Stadium ma ambiciu viest
posluchaca k vnimaniu filmu v Sirokych spoloenskych suvislostiach.

Posluchaci sa oboznamia s r6znymi umeleckymi formami a metédami rézie, s
dejinami filmu, s kamerou (pripadne pristupnymi mobilnymi zariadeniami s
funkciou snimania), naucia sa pisat’ kratky scenar, pouzivat filmovu rec,
zakladnym principom strihovej skladby, analyzovat filmové diela a
porozumiet mechanizmom produkcie. Hlavnym a najdodlezitejSim vystupom
Studia je zvladnut tvorbu autorského kratkeho filmu a prezentacia vlastného
pohladu na svet.

Prednasky a cviCenia:

1. Dejiny svetového filmu — prednasky a rozbory filmov (zakladny
prehlad o historickych a su€asnych podobach svetového filmového
umenia, multimédii a ich tvorcoch)

2. Dejiny slovenského filmu — prednasky a rozbory filmov (zakladny
prehlad o historickych a suCasnych podobach slovenského filmového
umenia, multimédii a ich tvorcoch)

3. Dejiny animovaného filmu — prednasky (zakladny prehlad o
historickych a su€asnych podobach animovaného filmu a ich tvorcoch)

4. Zaklady scenaristiky a dramaturgie — prednasky (zakladné teoretické
poznatky o scenaristickej tvorbe pre film a multimédia a tvorba
scenaristickych atvarov do formatov literarneho a technického scenara)



. Zaklady filmovej reci — prednasky (zakladné prostriedky tvorivych
postupov a pochopenia technickej podstaty audiovizualneho diela)

. Kamera — cvi€enia (zoznamenie sa s tedriou filmovej a televiznej
kamery, technikou a dalSimi disciplinami)

. Strihova skladba — cvi€enia (zaklady strihovej skladby v praktickych
cviCeniach a samostatna tvoriva strihaCska praca)

. Postprodukcia a zvuk — cvi€enia

. Média — prednaska zaklady medialnej gramotnosti (teoreticky prehlad
dostupnych médii a forméatov, pochopenie ich tvorby, interpretacie a
systémy fungovania, sposoby vyroby, Upravy medialnych obsahov a ich
dosah na jednotlivca i celu spoloCnost)



